9:9 fabryka gier

Dla studentow oraz uczniow ostatnich klas technikow przygotowalismy

wyjatkowy letni program praktyk.

Celem praktyk jest stworzenie przez zespot sktadajgcy sie z Programisty, Grafika i

Testera/Projektanta gier autorskiej, profesjonalnej gry.

Poszukujemy osob dla ktorych granie i tworzenie gier jest pasjg i przyjemnoscia.
Nie wymagamy wczesniejszego doswiadczenia. Mile widziana bedzie podstawowa

znajomosc rynku gier oraz:

dla programistow - dobre rozumienie koncepcji programowania obiektowego, obycie z
ktoryms z jezykow z rodziny C oraz przykitady jakichkolwiek zrealizowanych

samodzielnie projektow programistycznych,

dla grafikdw — umiejetnosc tworzenia w roznych stylach graficznych, znajomosc¢ narzedzi

do tworzenia i edycji grafiki,

dla projektantow gier i testerow - dobra znajomosc¢ popularnych gier oraz wtasne

przemyslenia na temat ich mechaniki i cech.

Praktyki letnie odbywajg sie w lipcu, sierpniu i wrzesniu. CV, list motywacyjny i ewentualne
portfolio z pracami prosimy wysytac na

adres: praca@fabrykagier.pl wraz z klauzulg:

“Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych przez Fabryke Gier Sebastian Rafat
Barabanow z siedzibg w Szczecinie, przy ul. Adama Mickiewicza 53, w celu realizacji procesu rekrutacji”, w
tytule maila wpisujgc odpowiednio “Praktyki Programista”, “Praktyki Grafik”, “Praktyki Projektant gier/Tester”.




