Sokoi Biznosy PIGULKI KOMPETENGI

w Szczecinie ZACHODNIOPOMORSKIEJ SZKOLY BIZNESU

Zachodniopomorska Szkota Biznesu w Szczecinie
ul. Zotnierska 53, 71-210 Szczecin

Szczecin, dnia 13.02.2020 .

OGLOSZENIE
Rozeznanie rynku dot.
wykonania kompletéw gier edukacyjnych

do szkolern w ramach projektu Pigutki Kompetencji ZPSB
— KOD CPV 22000000-0 Druki i inne

W zwigzku z realizacjg projektu i koniecznoscig wyprodukowania kompletow gier szkoleniowych dla
szkolen realizowanych w ramach projektu, prowadzone jest rozeznanie cenowe.

Rozeznanie rynku odbywa sie w ramach realizacji projektu "Pigutki kompetencji Zachodniopomorskiej
Szkoty Biznesu", wspétfinansowanego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj
2014-2020 wspotfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego. Nr umowy:
POWR.03.01.00-00-T236/18.

W ramach realizacji powyzszego projektu planowane jest m.in. opracowanie i wykonanie gier
edukacyjnych —tacznie po 6 kompletéw 3 rodzajow gier, przeznaczonych dla oséb dorostych 30+ oraz
dzieci w wieku 14-18 lat, ktore bedg czescig szkolen dla Programow ,,Akademia Lidera 2.0” oraz
,Akademia Mtodego Lidera”.

,Akademia Lidera 2.0” to program dydaktyczny dla oséb 30+ sktadajgcy sie z 4 szkolen: "Marketing i
nowe media”; "Design Thinking"; ,,Szczupte i zwinne zarzadzanie"; "Przywédztwo".

Akademia Mtodego Lidera” to program szkolen dla dzieci w wieku 14-18, sktadajacy sie ze szkole: ,,0d
gamera do kodera”, ,Projekt przedsiebiorstwo” oraz ,Kompetencje Spoteczne” (Autoprezentacja —
Wyznaczanie celéw — Zarzadzanie czasem — Zarzgdzanie stresem)

Tres¢ rozeznania wraz z zatgcznikami dostepna jest na stronie www.zpsb.pl.

I Opis przedmiotu rozeznania rynku:

Wykonanie kompletéw gier edukacyjnych, na ktére sktadaja sie nastepujace elementy:
(ponizsza lista zawiera wszystkie mozliwe elementy, ktére bedqg wykorzystane do gier w projekcie -
komplet do jednej gry bedzie sie sktadat z wybranych elementow sposréd podanych ponizej).

A. Czesc dot. projektow — z przekazaniem praw autorskich
1. Projekt graficzny logo — nazwa gry (z przekazaniem autorskich praw majatkowych/licencji do

uzywania)

2. Projekt graficzny ilustracji przewodniej gry wraz z uproszczonym znakiem - ikonkg (dwa
indywidualne obrazy, przygotowane wg wytycznych Zamawiajgcego, z przekazaniem
majatkowych praw autorskich/licencji do uzywania)

* * %

Eﬂlr]guz?sei‘(ie Rzeczpospolita Unia Europejska [
Pej - Polska Europejski Fundusz Spoteczny St

Wiedza Edukacja Rozwdj



Sokoi Biznosy PIGULKI KOMPETENGI

w Szczecinie ZACHODNIOPOMORSKIEJ SZKOLY BIZNESU

3. Projekty graficzne do kart (z przekazaniem autorskich praw majgtkowych/licencji do
uzywania) - 7 elementdéw indywidualnych elementéw graficznych (grafik/ilustracji/zdjec)

4. Projekty graficzne do kart (z przekazaniem autorskich praw majgtkowych/licencji do
uzywania) - 35 indywidualnych elementéw graficznych (grafik/ilustracji/zdje¢)

5. Projekt planszy — wielkos¢ A4 — wykorzystanie grafik z kart plus oprawa

6. Projekt 3D zetondw ($r. 5 cm, grubos¢ ok. 5 mm) — z wykorzystaniem ikony gry

B. Czesc¢ dot. wykonania - produkcji

1. Komplet kart wielkosci standardowych kart do gry (nadruk dwustronny, full kolor, laminat) —
24 (rodzaje — druk réznych ilosci kazdego rodzaju) = tgcznie 120 kart

2. Komplet kart (nadruk jednostronny, full kolor, rozmiar B5, laminat) — 30 (rodzajow) x 6 = 180
kart

3. 3 kostki do gry: 6- kolorowe (kazda $cianka w innym kolorze) z nadrukiem ikonki na Sciankach

(standardowy rozmiar kostki)
4. Tablica biata z kieszeniami na karty (format tablicy: ok. 100x80 cm, kieszenie wielkosci B5 z
plastiku/laminatu) z mocowaniem u géry (do zawieszenia np. na tablicy $ciennej / flipcharcie)
— z mozliwoscig ztozenia do wielkosci zblizonej do formatu B5 — 6 szt.
Zetony plastikowe ($r. 5 cm, grubosé ok. 5 mm) — 6 koloréw x 10 szt. = 60 zetondw
Broszura —instrukcja dla prowadzgcego (A4 ok. 20 stron full kolor) — 1 szt. — sktad i wydruk
Broszura —regulamin gry (A4, ok. 12 stron, full kolor) — 6 szt. — sktad i wydruk
Instrukcja do gry (A4, 1 strona, full kolor, laminat) — sktad i wydruk
Notatnik z nadrukiem kart decyzyjnych (10 stron A5, nadruk full kolor, klejone) — 20 szt. —
wydruk i klejenie

oK NWU

10. Pudetko na gre (z wypraska na karty, zetony, plansze i instrukcje) — rozmiar ok. B5 x grubosé
ok. 5 cm — 1 szt. — projekt i produkcja

11. Pudetko na gre — rozmiar ok. 35 x 25 x 10 cm — full kolor, sztywne — 1 szt. — projekt i
produkcja

Il Zasady dotyczgce wykonania:

1. Szczegdétowe wytyczne (opisy do projektdw graficznych, wytyczne dot. wielkosci, ksztattow,
kolorow, materiatéw etc.) zostang dostarczone przez Zamawiajgcego .

2. Wykonawca musi dysponowac¢ wiedzg i umiejetnoSciami w zakresie przygotowywania i oraz
mozliwosciami do produkcji ww. materiatow do gier — co potwierdza w formularzu oferty
rozeznania (zat. nr 1)

3. Podana cena powinna obejmowac wykonanie zamowienia w terminie i wg wytycznych
otrzymanych od Zamawiajgcego, czyli Zachodniopomorskiej Szkoty Biznesu w Szczecinie. Podana
cena obejmuje petny koszt brutto wykonania kazdego elementu osobno — wg zat. nr 1.

Il Termin i sposdb przedstawienia oferty cenowej

Prosimy uprzejmie o przestanie lub ztozenie pisemnej oferty w Zachodniopomorskiej Szkole Biznesu
w Szczecinie - Biuro Projektu, ul. Zotnierska 53, pok. 210 (lub pozostawienia na Portierni na parterze
— z dopiskiem ,,oferta gra — Pigutki Kompetencji”), 71-210 Szczecin; lub przestania na adres email:
pigulkikompetencji@zpsb.pl, do dnia: 20.02.2020 r. do godziny 15:00 (liczy sie data dotarcia oferty
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do Biura/Portierni lub wystania poczty email). Dopuszcza sie sktadanie ofert drogg elektroniczng
(skan oferty) — adres: pigulkikompetencji@zpsb.pl.

IV Sposéb porozumiewania sie Zamawiajacego z oferentami

1. Osobg upowazniong ze strony Zachodniopomorskiej Szkoty Biznesu do kontaktdw z dostawcami
jest: p. Agata Mikotajczak, tel. 91/ 8149461, email: pigulkikompetencji@zpsb.pl. Kontakt w dni
robocze w godzinach 09:00-17:00.

2. Wszelkie pytania i watpliwosSci zwigzane z niniejszym postepowaniem nalezy zgtasza¢ w formie

pisemnej — email: pigulkikompetencji@zpsb.pl.

V Oferta

1. Oferta powinna zawieraé: wypetniony formularz ofertowy z oswiadczeniem (zat. nr 1);

2. Mozna podac oferte cenowq tylko do elementéw jednej, wybranej grupy A lub B. Oferta musi
jednak zawiera¢ ceny do wszystkich elementéw z danej grupy. Moze tez zawieraé ceny do
wszystkich elementéw z obu grup Ai B.

3. Powyzsze dokumenty i oswiadczenia muszg by¢ w formie oryginatéw lub kserokopii
poswiadczonych za zgodnos¢ z oryginatem przez osobe/osoby upowaznione do reprezentaciji.
Dopuszcza sie sktadanie dokumentéw drogg elektroniczng (skan dokumentow).

VI Kryteria oceny

Prosimy o wskazanie kosztu brutto wykonania kazdego elementu zamodwienia osobno —wg tabeli
w zat. nr 1. Cena powinna by¢ ceng brutto i obejmowac wszelkie koszty oferenta, w tym koszt
dostawy, koszty przekazania petni praw autorskich majgtkowych do wykonanych/uzytych w
ramach zamoéwienia utwordw, a takze wszelkie obcigzenia podatkowe itp. Zamawiajgcy nie
dopuszcza mozliwosci sktadania ofert wariantowych. Okres zwigzania oferta: 30 dni.

Jednoczesnie informujemy, ze przekazana wycena bedzie miata charakter wylacznie
informacyjny, stuzacy oszacowaniu wartosci zamdwienia i nie stanowi podstawy do dalszych
czynnosci handlowych.

Zataczniki:

1. Formularz ofertowy wraz z o$wiadczeniem o sytuacji ekonomicznej i finansowej zapewniajgcej
wykonanie zamdwienia.

2. Krotki opis Projektu ,Pigutki Kompetencji Zachodniopomorskiej Szkoty Biznesu.”.
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Zatacznik nr 1
MIEJSCOWOSC .vevveeecieee ettt e L, ANI3 e,
FORMULARZ OFERTY ROZEZNANIA CENOWEGO

Dane Oferenta

Nazwa i Adres [ew. pieczec firmowal]:

Osoba do kontaktu
IMi€ i NAZWISKO: .ocveeeeeeeer et
Yo [ =TT

TeIETON: et

W odpowiedzi na ogtoszenie o rozeznaniu rynku z dnia 11.02.2020 r. majace za przedmiot wykonanie
dzieta: wykonania kompletow gier edukacyjnych do szkolern w ramach projektu "Pigutki
kompetencji Zachodniopomorskiej Szkoty Biznesu", nr umowy: POWR.03.01.00-00-T236/18,
przedstawiam oferte cenowg dotyczacg realizacji przedmiotu zamdwienia w nastepujgcym zakresie:

Wykonanie elementéw do gier edukacyjnych, wg ponizszego zestawienia:

(przy wybranych elementach, oferowanych do wykonania, prosimy podac cene brutto; mozna podac
oferte cenowq tylko do elementdw jednej, wybranej grupy A lub B — nalezy jednak podac ceny do
wszystkich elementow z danej grupy).

CENA BRUTTO

LP. | WSKAZANY ELEMENT GRY
WYKONANIA* (PLN)

Czesc¢ A: dot. projektow — z przekazaniem praw autorskich

1. Projekt graficzny logo — nazwa gry (z przekazaniem autorskich
praw majgtkowych)

2. Projekt graficzny ilustracji przewodniej gry wraz z uproszczonym
znakiem - ikonkg (dwa indywidualne obrazy, przygotowane wg
wytycznych Zamawiajacego, z przekazaniem majgtkowych praw
autorskich)
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CENA BRUTTO

LP. | WSKAZANY ELEMENT GRY
WYKONANIA* (PLN)

3. Projekty graficzne do kart (z przekazaniem autorskich praw
majatkowych ) - 7 elementdéw indywidualnych elementéw
graficznych (grafik/ilustracji/zdjec)

4, Projekty graficzne do kart (z przekazaniem autorskich praw
majatkowych ) - 35 indywidualnych elementéw graficznych
(grafik/ilustracji/zdjec)

5. Projekt planszy — wielkos¢ A4 — wykorzystanie grafik z kart plus
oprawa

6. Projekt 3D okragtych zetondw (s$r. 5 cm, grubos¢ ok. 5 mm) —z
wykorzystaniem ikony gry

Czesc B: dot. wykonania - produkcji

1. Komplet kart wielkosci standardowych kart do gry (nadruk
dwustronny, full kolor, laminat) — 24 (rodzaje — druk réznych ilosci
kazdego rodzaju) = tgcznie 120 kart

2. Komplet kart (nadruk jednostronny, full kolor, rozmiar B5, laminat)
— 30 (rodzajéw) x 6 = 180 kart

3. 3 kostki do gry: 6- kolorowe (kazda $cianka w innym kolorze) z
nadrukiem ikonki na $ciankach (standardowy rozmiar kostki)

4, Tablica biata z kieszeniami na karty (format tablicy: ok. 100x80 cm,
kieszenie wielkosci B5 z plastiku/laminatu) z mocowaniem u gory
(do zawieszenia np. na tablicy Sciennej / flipcharcie) —z
mozliwoscig ztozenia do wielkosci zblizonej do formatu B5 — 6 szt.

5. Zetony plastikowe ($r. 5 cm, grubo$é ok. 5 mm) — 6 koloréw x 10
szt. = 60 zetondw

6. Broszura —instrukcja dla prowadzgcego (A4 ok. 20 stron full kolor)
— 1 szt. — sktad i wydruk

7. Broszura —regulamin gry (A4, ok. 12 stron, full kolor) — 6 szt. —
sktad i wydruk

8. Instrukcja do gry (A4, 1 strona, full kolor, laminat) — sktad i wydruk

9. Notatnik z nadrukiem kart decyzyjnych (10 stron A5, nadruk full
kolor, klejone) — 20 szt. — wydruk i klejenie

10. | Pudetko na gre (z wypraska na karty, zetony, plansze i instrukcje) —
rozmiar ok. B5 x grubos$¢ ok. 5 cm — 1 szt. — projekt i produkcja

* * %
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CENA BRUTTO

LP. | WSKAZANY ELEMENT GRY
WYKONANIA* (PLN)

11. | Pudetko na gre — rozmiar ok. 35 x 25 x 10 cm — full kolor, sztywne —
1 szt. — projekt i produkcja

* podana cena jest cenq brutto i obejmuje wszelkie koszty oferenta, w tym koszt uzytych materiatéw, koszt
dostawy, koszty przekazania majgtkowych praw autorskich do wykonanych utwordéw / lub prawa
uzywania/licencji do uzytych w ramach zamdwienia utwordéw, a takze wszelkie obcigzenia podatkowe.

1. Oswiadczam, ze dysponuje odpowiednim potencjatem rzeczowym i osobowym zapewniajgcym
nalezyte wykonanie zamoéwienia, zgodnie z wymogami ust. 3 Opisu przedmiotu zamdwienia.

2. Oswiadczam, ze znajduje sie w sytuacji ekonomicznej i finansowej zapewniajgcej wykonanie
zamowienia.

3. Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z trescig Ogtoszenia oraz uzyskatem/am konieczne
informacje niezbedne do przygotowania oferty. Sktadajgc oferte akceptuje postanowienia i
wymagania postawione Ogtoszeniem rozeznania rynku.

4. Oswiadczam, ze jestem osobg upowazniong do sktadania oferty w imieniu oferenta.

5. Oswiadczam, iz wszystkie informacje zamieszczone w ofercie sg aktualne i prawdziwe.

6. Oswiadczam, iz w cenie oferty uwzgledniono wszystkie wymagania niniejszego Zapytania
ofertowego oraz wszelkie koszty zwigzane z realizacjg zamodwienia.

7. Oswiadczam, iz dysponuje wiedzg i umiejetnosciami w zakresie przygotowywania i oraz
mozliwosciami produkcji ww. materiatéw do gier.

8. Oswiadczam, iz posiadam uprawnienia do wykonywania dziatalnosci i czynnosci objetych
przedmiotem zamdwienia, jezeli ustawy naktadajg obowigzek posiadania takich uprawnien.

9. Oswiadczam, ze skfadajgc niniejszg oferte, jestem $wiadom i wyrazam zgode na przetwarzanie
moich danych osobowych przez Zamawiajacego w zakresie i celu niezbednym do realizacji
niniejszego postepowania i ew. realizacji ustugi, na czas zwigzania z ofertg lub czas realizacji ustugi
oraz ew. reklamacji.

Data i podpis osoby uprawnionej ze strony Oferenta (imie i nazwisko)
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Zatacznik nr 2

Opis ramowy projektu

Pigutki kompetencji ZPSB

Projekt ,Pigutki kompetencji Zachodniopomorskiej Szkoty Biznesu” jest realizowany w partnerstwie
Zachodniopomorskiej Szkoty Biznesu oraz Fundacji Edukacyjnej Rdwne Szanse. Zostat dofinansowany
w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdéj 2014-2020 wspodtfinansowanego ze
$rodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego (nr umowy: POWR.03.01.00-00-T236/18).

Celem gtéwnym projektu jest rozwdj oferty uczelni w zakresie trzeciej misji skierowanej do mtodych
0s0b (w wieku ok. 14-18 lat) oraz do 0séb dorostych (aktywnych zawodowo w wieku 30+), poprzez
opracowanie programu ksztatcenia i jego realizacje, stuzgcego rozwijaniu kompetenc;ji.

Proponowane dziatania bedg generowac efekty zwigzane z rozwojem kompetencji kluczowych
pozwalajacych na:
e rozwdj zainteresowan — dziatania skierowane do uczniéw,
e poszerzenie wiedzy ogdlnej i specjalistycznej — dziatania skierowane do oséb dorostych,
e pobudzenie aktywnosci edukacyjnej i kulturalnej — dziatania skierowane do uczniéw i oséb
dorostych.

W ramach projektu powstang i bedg realizowane dwa programy dydaktyczne:

1) Akademia Mtodego Lidera (dla mtodziezy klas 7-8 szkdét podstawowych oraz szkét srednich) —
program sktadajgcych sie z 3 szkolen: szkolenia IT ,0d Gamera do Kodera”, szkolenia
rozwijajacego kompetencje zwigzane z przedsiebiorczoscig ,,Projekt Przedsiebiorstwo” oraz cyklu
szkolen rozwijajgcych kompetencje spoteczne - kursy ,autoprezentacja”, ,wyznaczanie celéw”,
,zarzadzanie czasem”, ,zarzadzanie stresem”.

2) Akademia Lidera 2.0 (dla oséb dorostych 30+) — program sktadajacy sie z 4 kurséw: ,,Marketing i
nowe media”, ,Design Thinking”, ,,Szczupte i zwinne zarzadzanie” oraz ,Przywdédztwo”

Wiecej informacji na stronach programéw: www.aml.zpsb.pl oraz www.al20.zpsb.pl
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