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Zachodniopomorska I
Szkotfa Biznesu
w Szczecinie

GRY

KING SIZE to typowa gra konfliktowa (antagonistyczna),
poniewaz kazdy grajgcy zespot, dgzgc do wygrane,
prowadzi polityke wyniszczenia pozostatych druzyn,

t. do wyeliminowania ich z gry.

Zespoty uczestniczgce w grze (firmy produkcyjne w

okreslonych krajach) dgzg do wypracowania jak najwiekszej C—\(‘-S"\"?e?
nadwyzki ekonomicznej ze swojej dziatalnosci. g?
Podstawowym i jedynym kryterium wytonienia firmy :

zwycieskiej jest stan konta ksiegowego — wygrywa druzyna,
ktéra ma najwyzsze saldo koricowe.
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PRODUKT | RYNKI

» Druzyny uczestniczgce w grze zaktadajg firmy produkujgce
krasnale ogrodowe. Wszystkie krasnale, cho¢ moga
nieznacznie roznic¢ sie od siebie — designem, wykonaniem
czy technologig — to produkty standardowe (homogeniczne).
Oznacza to, ze miedzy firmami wystepuje konkurencja doskonata,

gdzie podstawowym atrybutem konkurencji jest cena Sgrzedai}/.

* Firmy prowadzg produkcje w obiektach produkcyjnych,
zlokalizowanych na swoich rynkach krajowych.

» Sprzedaz prowadzg zardwno na swoim rynku, jak i na rynkach

King.

firm/krajow konkurencyjnych. Yoiie
ga ‘;’2
 Dodatkowo, kazda firma moze podjg¢ decyzje o sprzedazy na jj

rynku $wiatowym WORLD, ktéry nie nalezy do zadnego z graczy.
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WALUTA | KAPITAL
POCZATKOWY

Na poczatku gry wszystkie firmy dysponujg kapitatem
wiasnym w wysokosci od 70 do 100 profitow.

« wartosc kapitatu poczgtkowego jest oznajmiana graczom
przez Arbitra gry, na poczgtku rozgrywki.

« 53 to srodki wtasne firm, uwidocznione na ich kontach
ksiegowych.

« Srodki te nie sg oprocentowane — funkcjonujg jako kapitat
pracujacy firm.
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WARUNKI CENOWO-
POPYTOWE

* Cena wyjsciowa jednego krasnala na rynkach krajowych i na 's“\‘ge‘
rynku swiatowym wynosi 2 PROFITY / 1 SZTUKE. gam?‘f?
* Miesieczna chtonno$é rynku WORLD oznajmiana jest przez
Arbitra gry na poczatku rozgrywki i moze miescic sie w
przedziale od 50 do 130 sztuk (w zaleznosci od ilosci druzyn).
 Z kolei chtonno$¢ rynkéw krajowych jest stata -> przy cenie 2
profity za sztuke wynosi 10 sztuk. 0 S
* Cenowa elast e i ' QQQ &
ycznosc¢ popytu na krasnale ogrodowe wynosi 1. SOAIRN
To oznacza, iz obnizenie ceny np. 0 50% (do 1 profita za (jlﬁo. 0\1,@?6&4
sztuke), spowoduje wzrost chtonnosci rynku o 50%. @ﬂ* @@%\Vw
Czyli redukcja ceny o 1 profit prowokuje zwiekszenie ‘}Q,\’wp“\@g/@
sprzedazy na rynkach krajowych <<§O VN\Q@«O
do poziomu 15 sztuk. G g\o“* &
&\
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MOCE PRODUKCYJNE

Kazda firma dysponuje na poczatku gry zdolnoécig Brodukcx'!na 30 szt.

krasnali miesiecznie.

Zdolnosc¢ ta moze by¢ powiekszona drogg modernizacji parku maszynowego \"‘s“‘?e
badz w formie inwestycji w nowa linie technologiczng. 9"“}

. ( MODERNIZACJAIoznacza zwiekszenie mocy produkeyjnych

0 10 sztuk miesiecznie, kosztem 5 profitéw (wptacanych do kasy
arbitra). Modernizacje mozna przeprowadzi¢ tylko jeden raz, a jej
efekty sg odczuwalne tylko przez jeden miesigc (krok gry).

. Kapita’roch’ronnoééﬁNWESTYCJI}Nynosi1 profit /1 sztuke,
co 0znacza, ze inwestujgc 10 profitéw (wptata do kasy arbitra)
zwiekszamy produkcje o 10 sztuk.

Skala I czestotliwosc inwestycji sg w zasadzie dowolne, z tym jednak, l

MODERNIZACJA INWESTYCJA

ze wskutek niepodzielnosci inwestycji, naktad moze byc¢ tylko
krotno$cig 10 profitéw. Karta inwestycyjna to koszt 10 profitéw.

(_:> Nie mozna w tym samym czasie przeprowadzac inwestycji
I modernizacji jednoczesnie!
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KOSZTY STALE | ZMIENNE

Koszty operacyjne produkcji krasnali obejmujg dwa komponenty.

* | KOSZT STALY |- niezalezny od wielkosci produkcji, ktory wynosi
20 profitéw miesiecznie (tzn. jest naliczany w kazdym kroku gry

niezaleznie od decyzji produkcyjnych);

Uwaga! W przypadku potgczenia firm lub przejecia (co jest mozliwe w trybie dobrowolnej \(\“g
fuzji lub licytacji bankruta, przewidzianych w wersji ,bis” gry), koszt staty obcigzajacy nowy \7.%
podmiot (po potgczeniu) wynosi 30 profitdw miesiecznie. am 2

* | KOSZT ZMIENNY|— obejmujgcy bezposrednie koszty produkciji
krasnali, wynoszacy 1 profit za 1 krasnala, jest naliczany
w zaleznosci od wielkosci produkcji zadeklarowanej w danym

kroku gry.

Biorgc pod uwage fakt, ze wraz ze wzrostem produkcji koszt jednostkowy (koszt staty + koszt zmienny,
przypadajgcy na jednostke produkcji) maleje, konkurujgce firmy sg zmotywowane do zwiekszania
produkcji i ekspansji sprzedazy. Ta cecha gry wywotuje stosunkowo silng presje konkurencji, zatem
decyzje 0 zwiekszaniu produkcji muszg iS¢ w parze z odpowiednimi decyzjami cenowymi.
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REKLAMA

e Obok konkurencji cenowej istnieje mozliwosc¢

zintensyfikowania sprzedazy poprzez reklamg. C_\“gg?{
Strategia ta polega na zakupie w agencji PR-owe) 95

kosztownej, ale skutecznej kampanii reklamowe.

 Za ustuge reklamy nalezy zaptaci¢ 7 profitéw,
ale dzieki temu mozna zwiekszy¢ rozpoznawalnos¢ firmy
| wyprzedzi¢ konkurentéw. Dotyczy to zarowno rynkow
krajowych, jak i na rynku WORLD.

Oddziatywanie kampanii reklamowej trwa tylko jeden krok
gry. W kolejnym kroku reklame mozna kupic ponownie.
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POLITYKA OCHRONY
RYNKU

* Jedng ze strategii ekspansji sprzedazy jest proba wejscia \Gng
na obce rynki krajowe. Firmy nie mogg jednak kierowac towaru na e
rynek obcy, jezeli wtasny rynek jest niezaspokojony. j

e W celu ochrony wtasnego rynku przed tego typu atakami,
przedsiebiorstwa moga wBrowadz!g cta wwozowe
w wysokosci 1 profit za 1 krasnala. Cto obcigzy firme obcg
atakujgcg chroniony rynek — sprzedawca musi uiscic¢
do kasy arbitra po 1 proficie za kazdg sprzedang sztuke na
chronionym rynku.

* Wprowadzenie cta daje pewien komfort funkcjonowania na
wtasnym rynku, jednak oznacza koniecznos¢ poniesienia pewnych
kosztéw — 6 profitéw (wptacane do kasy arbitra).

Karta Ct.O dziafa przez jeden krok gry. W kolejnym kroku ochrone
celng mozna kupi¢ ponownie.




Zachodniopomorska

Szkota Biznesu
w Szczecinie

KREDYTOWANIE

Gracze mogg skorzysta¢ z KREDYTU OBROTOWEGO|(kredyt w rachunku biezagcym) na
dziatalno$é biezgcg. Oznacza 10,1z znika ttrudnienie, polegajgce na operowaniu tylko do
wysokosci stanu konta.

* Kredyt obrotowy udzielany jest na wniosek druzyny (zawarty w karcie decyzyjnej).
Wartos¢ kredytu nie moze przekroczy¢ 3-krotnosci stanu konta ksiegowego w ostatnim
zamknietym kroku gry.

* Kredyt obrotowy jest oprocentowany wedtug stopy 4%.

» Spfata kredytu wraz z odsetkami nastepuje w tym samym kroku gry (po fazie sprzedazy
i kalkulacji wynikéw finansowych).

Jezeli gracz nie posiada wystarczajgcych srodkéw na koncie dla zrealizowania
zaplanowanej produkcji w danym kroku gry, a nie wystgpit sam o kredyt obrotowy czy
inwestycyjny — wowczas Arbiter przyznaje my DEBET.

* Debetjest oprocentowany w wysokosci 10% i musi zostac¢ sptacony w tym samym
kroku gry wraz z odsetkami.

* Spfata debetu wraz z odsetkami nastepuje w tym samym kroku gry (po fazie sprzedazy
i kalkulacji wynikéw finansowych).

Gracze mogg rowniez wystgpic o na sfinansowanie inwestycji,
modernizacji lub przejecie obcej firmy (wniosek w karcie decyzyjnej).

» Spfata kredytu nastepuje wowczas na zakoriczenie gry.
* Oprocentowanie — w skali 5% wartosci kredytu — naliczane jest w kazdym kroku gry.

ing . :
(,,“‘5‘\1.% m W przypadku braku srodkéw na sptate kredytu lub odsetek, Arbiter ogtasza upadtos$c firmy,
ktéra moze zostac zlicytowana (patrz dalej: Przejecia).

ga‘“ 2
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FUZJE | PRZEJECIA

Firmy mogg swobodnie ksztattowac stosunki wewngtrz sektora,
tzn. w tym etapie gry dopuszczane sg potgczenia graczy oraz
przejecia firm upadajgcych.

* |POLACZENIE (FUZJA) nastepuje po zgodnym oswiadczeniu woli
‘dwach firm i ogtoszeniu tego faktu - w kroku poprzedzajgcym
dokonanie fuzji (oznaczenie w karcie decyzyjne)).

. moZe dotyczy¢ firmy, ktéra w danym kroku gry
W

ykazuje ujemny stan konta. Arbiter moze woéwczas (na etapie
wprowadzania decyzji druzyn) ogtosic¢ licytacje. Firma z
najwyzszg ofertg przejmuje bankruta.

Przy fuzji /przejeciu — sumujg sie stany kont, stany magazynowe oraz
zdolnosci produkeyjne obu firm.

Nowy podmiot ponosi obnizone koszty state funkcjonowania
(A + 2 B) — czyli 30 profitdw miesiecznie.

Po potgczeniu moga sie ujawnic rowniez tzw. korzysci skali (patrz dalej).
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O Yé CI

SKALI

* Na tym etapie gry wyraznie zaznaczajg sie y- |
korzysci skali, tzn. zjawisko spadku kosztéw q

.

‘\\_‘,

jednostkowych produkgji po osiggnieciu
zdwojonej produkgji (w stosunku do mocy _
wyjsciowej 30 sztuk) (_“‘s‘-\‘i’é

Oznacza to, iz firma, ktéra w danym
miesigcu produkuje przynajmniej 60 sztuk
produkcji biezgcej, ponosi obnizony o 50%
koszt zmienny — 0,5 profita za sztuke.
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WZOR ARKUSZA
DECYZYJNEGO

DECYZJE STRATEGICZNE | TAKTYCZNE

Rozmiar PRODUKCII sztuk

REKLAMA [1TAK (dziata tylko w 1 kroku)
OCHRONA CELNA []TAK (dziata tylko w 1 kroku)
MODERNIZACJE L1TAK (mozna tylko 1 raz)
INWESTYCJE [ITAK | za |:| profitéw (wielokrotnosc 10)
KREDYT INWESTYCYINY | [ ] TAK profitow (sptata na koniec)
KREDYT OBROTOWY L1TAK profitow (sptata w tym samym kroku)
FUZJIA z [nazwa kraju/firmy]

ZAPASY MAGAZYNOWE sztuk

RYNEK lLos¢ CENA
Rynek FRANCJA sztuk profitow
Rynek JAPONIA sztuk profitow
Rynek KANADA sztuk profitéw
Rynek NIEMCY sztuk profitow
Rynek USA sztuk profitow
Rynek W.BRYTANIA sztuk profitow
Rynek WLOCHY sztuk profitow
Rynek WORLD sztuk profitow

1/ decyzje strategiczne
| taktyczne — 10 minut

2/ decyzje operacyjne
— 3 minuty

3/ ceny I ilosci sprzedazy
na konkretnych rynkach
— 5 minut
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