PROGRAM MODULOWY

ZACHODNIOPOMORSKA

rok akad. 2024/2025 sz/!(uoﬂfﬁ NB/ETETSOUSOWANYCH
kierunek INFORMATYKA
studia | stopnia niestacjonarne
profil praktyczny
specjalnosé INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA GIER
suma wiym Ii::l::] praca taczny
semestr modut Nazwa modutu/przedmiotu ECTS forma zaliczenia godzjn wyktad (:wiczenia.i inne kfntakto_ wiasna naktad
(W+CL) laboratoria studenta pracy
wych
Modut 11/1  [Przedmioty kierunkowe 21 128 44 84 53 181 344 525
Przedmiot 1.1.|Matematyka dyskretna 6 egzamin 28 14 14 20 48 102 150
Przedmiot 1.2.|Podstawy programowania - Python 7 egzamin 50 20 30 24 74 101 175
Przedmiot 1.3.|Wstep do algorytmizacji 2 zaliczenie 14 14 3 17 33 50
Przedmiot 1.4.|Technologie hipertekstowe i jezyki znacznikow 4 zaliczenie 24 10 14 6 30 70 100
Przedmiot 1.5.|Realne problemy w branzy IT 2 zaliczenie 12 12 12 38 50
Modut 11/2  |Przedmioty ogélnouczelniane i swobodnego wyboru 9 86 12 74 29 115 93 225
Semestr | Przedmiot 2.1.|Jezyk obcy profesjonalny (1) 2 zaliczenie 20 20 20 30 50
Przedmiot 2.2.|Praca w zespole IT - warsztat 2 zaliczenie 20 20 20 5 50
Przedmiot 2.3.|Narzedzia inzynierskie 2 zaliczenie 20 20 5 25 25 50
Przedmiot 2.4.|Projekt przedsiebiorstwo - warsztat 2 zaliczenie 26 12 14 4 30 20 50
Przedmiot 2.5.|Polityka antyplagiatowa 1 zal. bez oceny 0 12 12 13 25
Przedmiot 2.6.|Szkolenie biblioteczne 0 zal. bez oceny 0 4 4
Przedmiot 2.7.|Szkolenie BHP 0 zal. bez oceny 0 4 4
tacznie w semestrze | 30 214 56 158 82 296 437 750
Modut 11/3 |Przedmioty kierunkowe 18 118 52 66 43 161 289 450
Przedmiot 3.1.|Podstawy programowania - C++ 6 egzamin 44 20 24 20 64 86 150
Przedmiot 3.2.|Analiza matematyczna i algebra liniowa 6 egzamin 44 20 24 3 47 103 150
Przedmiot 3.3.|Algorytmy i struktury danych 6 egzamin 30 12 18 20 50 100 150
Modut 11/4 |Przedmioty ogélnouczelniane i swobodnego wyboru 12 100 12 82 21 121 164 300
Semestr II Przedm?ot 4.1.|Grafika komputer().wa. 3 zal?czen?e 32 12 20 6 38 37 75
Przedmiot 4.2.|Podstawy tworzenia gier 2 zaliczenie 14 14 6 20 30 50
Przedmiot 4.3.|Podstawy technologii chmurowych 2 zalicznie 14 14 6 20 30 50
Przedmiot 4.4.|Praktyka zawodowa - wprowadzenie 1 zal. bez oceny 6 0 6 4 25
Przedmiot 4.5.|Analiza wymagan - wprowadzenie 2 zaliczenie 14 14 3 17 33 50
Przedmiot 4.6.|Jezyk obcy profesjonalny (2) 2 zaliczenie 20 20 20 30 50
tacznie w semestrze Il 30 218 64 148 64 282 453 750
Modut 11/5 |Przedmioty kierunkowe 20 284 50 234 74 358 142 500
Przedmiot 5.1.|Bazy danych 6 egzamin/zaliczenie 42 18 24 12 54 96 150
Przedmiot 5.2.|Jezyki i paradygmaty programowania 4 egzamin/zaliczenie 24 10 14 6 30 70 100
Przedmiot 5.3.|Testowanie oprogramowania 2 zaliczenie 18 0 18 4 22 28 50
Przedmiot 5.4.|Architektura systeméw komputerowych 4 egzamin/zaliczenie 32 14 18 6 38 62 100
Semestr Il Przedmiot 5.5.|Podstawy programowania - Java. 4 zaliczenie 28 8 20 10 38 70 100
Modut 11/6 |Przedmioty specjalnosciowe INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA GIER 8 56 0 56 12 68 132 200
Przedmiot 6.1.|Animacja i wizualizacji 4 zaliczenie 28 28 6 34 66 100
Przedmiot 6.2.|Mechanizmy grywalizacji 4 zaliczenie 28 28 6 34 66 100
Modut 11/7 |Przedmioty ogélnouczelniane i swobodnego wyboru 2 14 0 14 20 30 50
Przedmiot 7.1.|Frameworki i standardy Agile 2 zaliczenie 14 14 20 30 50
tacznie w semestrze Il 30 354 50 304 92 446 304 750
Modut 11/8 [Przedmioty kierunkowe 17 154 62 92 26 180 245 425
Przedmiot 8.1.|Systemy operacyjne 5 egzamin/zaliczenie 56 24 32 8 64 61 125
Przedmiot 8.2.|Technologie sieciowe 4 egzamin/zaliczenie 40 12 28 6 46 54 100
Przedmiot 8.3.|Bezpieczenstwo systemdw informatycznych 4 egzamin/zaliczenie 28 14 14 6 34 66 100
Przedmiot 8.4.|Zarzgdzanie projektami informatycznymi 4 egzamin/zaliczenie 30 12 18 36 64 100
Semestr IV Modut 11/9  |Przedmioty specjalnosciowe INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA GIER 8 42 14 28 16 58 142 200
Przedmiot 9.1.|Metody i algorytmy grafiki komputerowej 8 zaliczenie 42 14 28 16 58 142 200
Modut 11/10 |Przedmioty ogélnouczelniane i swobodnego wyboru 4 28 0 28 40 68 32 100
Przedmiot 10.1.|Jezyk programowania - obieralny (JavaScript vs. Embedded C) 2 zaliczenie 14 14 20 34 16 50
Przedmiot 10.2.|do wyboru (sposrdd katalogu przedmiotéw dostepnych w danym semestrze) 2 zaliczenie 14 14 20 34 16 50
tacznie w semestrze IV 29 224 76 148 82 306 419 725
Modut 11/11 |Przedmioty kierunkowe 16 116 38 78 32 148 252 400
Przedmiot 11.1.|Fizyka 4 zaliczenie 38 14 24 4 42 58 100
Przedmiot 11.2.|Inzynieria oprogramowania 7 egzamin/zaliczenie 52 24 28 10 62 113 175
Przedmiot 11.3.|Dokumentacja oprogramowania 2 zaliczenie 14 14 6 20 30 50
Semestr V Przedmiot 11.4.|Inzynierski projekt zespotowy 3 zaliczenie 12 12 12 24 51 75
Modut 11/12 |Przedmioty specjalnosciowe INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA GIER 10 60 12 70 20 102 170 250
Przedmiot 12.1.|Automatyczne testowanie oprogramowania 6 zaliczenie 32 12 42 14 68 104 150
Przedmiot 12.2.|Srodowisko programowania gier 4 zaliczenie 28 28 6 34 66 100
tacznie w semestrze V 26 176 50 148 52 250 422 650
Modut 11/13 |Przedmioty kierunkowe 19 124 50 74 26 150 325 475
Przedmiot 13.1.[Sztuczna inteligencja 6 egzamin/zaliczenie 28 12 16 6 34 116 150
Przedmiot 13.2.|Metody probabilistyczne i statystyka 4 egzamin 28 14 14 6 34 66 100
Przedmiot 13.3.|Podstawy kryptografii 4 zaliczenie 28 10 18 6 34 66 100
Przedmiot 13.3.|Podstawy elektrotechniki, miernictwa i elektroniki 5 egzamin/zaliczenie 40 14 26 8 48 77 125
Modut 11/14 |Przedmioty specjalnosciowe INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA GIER 8 56 0 56 10 66 134 200
Semestr VI Przedmiot 14.1.|Projektowanie i modelowanie 3D 4 zaliczenie 28 32 4 36 68 100
Przedmiot 14.2.|Techniki multimedialne 4 zaliczenie 28 24 6 30 66 100
Modut 11/15 |Modut dyplomowy 7 32 0 32 52 84 91 175
Przedmiot 15.1.|Metodyka pisania prac dyplomowych 2 zal. bez oceny 6 6 1 7 43 50
Przedmiot 15.2.|Prawo w technologia informatycznych i cyberbepieczeristwo 2 zaliczenie 12 12 3 15 35 50
Przedmiot 15.3.|Seminarium dyplomowe 3 zal. bez oceny 14 14 48 62 13 75
tacznie w semestrze VI 34 212 50 162 88 300 550 850
Modut 11/16 |Przedmioty kierunkowe 6 56 14 42 3 59 91 150
Przedmiot 16.1.|Projektowanie interfejsow 4 zaliczenie 28 28 28 72 100
Przedmiot 16.2.|Systemy wbudowane 2 egzamin 28 14 14 3 31 19 50
Modut 11/17 |Przedmioty specjalnosciowe INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA GIER 12 56 0 56 70 126 174 300
Semestr VIl | Przedmiot 17.1.|Komunikacja wizualna 3 egzamin 28 28 4 32 43 75
Przedmiot 17.2.|Seminarium dyplomowe 9 zal. bez oceny 28 28 66 94 131 225
Modut 11/18 |Praktyka studencka 29 0 0 0 725 725 0 725
Przedmiot 18.1. |Praktyka zawodowa 29 zal. bez oceny 725 725 725
tacznie w semestrze VII 47 112 14 98 798 910 265 1175
tACZNIE W PROGRAMIE STUDIOW 226 1510 | 360 1166 1258 | 2790 | 2850 | 5650




