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Liczba Przedmiot ! Suma godzin gry, projekty, Naktad liczba godzin
Numer : ! i Rodzaj Forma o : A ) " ; ) praca
|- Nazwa przedmiotu Nazwa modutu Ramowy zakres przedmiotu punkeow | | | prakeyeny | PO | T | Dredzina nauk | Tryb praedmiotu|  kontaktowych | | éwiczenia | spotkaniaz | - wyiazdy inne (np. godziny | pracy | P | nakdadu
ECTS (/) (15+16+17+18+19) | " laboratoria | praktykiem | studyine, | konsultacje) |kontaktowe ZD| studenta | **“ % pracy
praktyki, itp. (14+22)
11 |Werowadzenie do modut ) Zajecia ne, zasady P do zajec zdalnych, aplikacje 05 05 0 N obligatoryjny | Z2Mczeniebez | NS-nauki |y 12 0 12 0 0 0 0 05 0 12,5
studiowania ogdlnouczelniany | utatwiajace uczenie sie. oceny spofeczne
modut \ . zaliczeniebez | NH - nauki
12 [szkolenie biblioteczne A ' Zasady korzystania ze zbiorow bibliotecznych i zasobow cyfrowych. 0 o | o0 N obligatoryjny ! asynchroniczny 4 0 0 0 0 4 0 0 4 4
ogslnouczelniany oceny | humanistyczne
dut liczenie bez | NS - nauki
13 [Szkolenie BHP modu ) BHP i higiena cyfrowa. 0 o | 016 N obligatoryjny | 2'<ZEMe B2 AU asynchroniczny a 0 0 0 0 4 0 0 4 a
ogslnouczelniany oceny spofeczne
modut Jezyk obcy profesjonalny to kurs rozwilajacy umiejetnosci komunikacyine w jezyku obcym, NS - nauki
u - nauki
14 |sezyk obcy pr A koncentrujacy sig na terminologii i sytuacjach typowych dia roznych obszaréw dziatalnoscii| 2 2 | 13 T obieralny egzamin sooteceme | symchroniczny 20 6 14 0 0 0 2 30 10 50
A 2
Praedmiot koncentruje sie na wykorzystaniu wiedzy o uczeniu sig 0s6b dorostych w
2arzadzaniu procesem uczenia sie i i owania. Studenci i
15 [faraduanieprocesem  |modut naturalne predyspozycie, crigk czemu bech potrafil okresii indywidualny styluczenia sie, | o . N oblgatoryiny | CIETIRT | NSonavki | B o R R o B . " ” 2
uczenia sie ogdlnouczelniany | dostosowany do preferencii poznawczych i okolicznoéci. Tematyka obejmuje rowniez ocena spofeczne
planowanie cyklow uczenia sie oraz optymalizacie zapamigtywania, pomocne przy
iu sie do sesji i
Przedmiot skupia sig zasadach
budowaniu pozytywnych relaci w 2yciu i w biznesie. Studenci zdobywaja kompetencie
osobiste w zakresie p i sie, g0 stuchania oraz pokonywania barier w
Komunikacia komunikacji. Tematyka obejmuje réwniez empatie, asertywnosc w zakresie stawiania
. . e n ¢ i icseni NS - nauki
16, |interpersonaina i praca w | "% sranic, ke wania potrzeb, uczuc i oraz zasady udzielania informacji 2 2 | 056 T obligatoryjny | 22'czeMe? Sonauki | ronicany 2 0 16 2 2 4 4 2 10 50
. osobistych 2wrotnej. Przedmiot koncentruje sic na w postawy ocena spofeczne
P dzigki ktérej - przy skutecznej komunikacii - beda potrafili skoordynowaé realizowane
2adania z pozostalymi czlonkami zespotu. Studenci poznaja réznorodne role przyjmowane
w zespole oraz sposoby podejmowania decyzji grupowych. Tematyka obejmuje takze
techniki rozwiazywania konfliktow oraz etapy tworzenia sig zespotu.
Spotkania 2 przedstawicielami branzy IT stanowia okazje do nawiazania kontaktw z sliczenies | NIT-nauki
17 |spotkaniezpraktykal  |modut zawodowy |praktykami i ekspertami z réznych dziedzin biznesu, co wspiera rozwdj sieci kontaktow 1 1| o2 T obligatoryjny | “* ingynieryjno- | synchroniczny 2 0 2 6 0 4 4 13 2 25
oraz zrozumienie realiéw pracy w réznych sektorach gospodarki. b techniczne
- - ; P — = N
1g | Werowadzenie doprawa |modu _ raedmiot obejmuie owe pojecia prawa prawo cytatu, w 0s o | os N sbligatoryjny | 2Eemeber | NS-nauki | “ 0 o o 0 B s 65 s 125
autorskiego ogdlnouczelniany | materiatéw do celow edukacyjnych, plagiat. oceny spofeczne
1
Przedmiot obejmuje wpr ie do metod i i jacych procesy
modut projektowe i inzynierskie. Studenci poznaja teoretyczne podstawy i praktyczne slicgenios | NIT-nauki
19 |Narzedzia inzynierskie A ' progr inzynierskiego w réznych i 2 2 | os6 T obligatoryjny inzynieryjno- | synchroniczny 25 0 20 o 0 5 4 25 10 50
ogslnouczelniany ! Programowan’a ' " oceng !
Przedmiot rozwija y Kor narzedzi informatycznych techniczne
do rozwigzywania ztozonych p i
Przedmiot obejmuje podstawowe zagadnienia zwiazane 7 teoria zbiorow, logika NSIP- mauki
tematy teoria graféw, relacjami i funkcjami, a takze kombinatoryka i teoria liczb. ) ’ ; e '
110 |Matematyka dyskretna | modut kierunkowy |0 oo Y ¢2nd teoria grafow, relacjamil funkejami, a takze kombinatoryka [ teorig ficzb. 6 6 | 14 T obligatoryjny | egzamin scistei synchroniczny 3 14 14 o 0 6 5 116 30 150
Studenci poznaja metody dowodzenia, analizy struktur dyskretnych oraz ich zastosowania !
" ! o prayrodnicze
w informatyce i naukach écistych.
Przedmiot zasady ia, takie jak zmienne, typy o
Podstaw) danych, instrukcje sterujace, funkcje i struktury danych, 2 wykorzystaniem jezyka Python NS - naukd
111 Vo modut kierunkowy veh | el YJace, Rinkc] ¥ canych, z wykorzyst Jezyka Pytnon. 7 7 22 T obligatoryjny | egzamin | inzynieryjno- | synchroniczny 56 20 30 0 0 6 15 119 40 175
programowania - Python Studenci ucza sie tworzenia prostych , analizy algorytmow oraz rozwiazy e
probleméw 2 wykorzystaniem narzedzii bibliotek Pythona.
Przedmiot obejmuje podstawowe zagadnienia zwiazane 7 analiza problemow,
i algorytmow oraz ich Studenci poznaja koncepce takie jak lcsenies | NIT-nauki
112 |Wstep do algorytmizacji |modut kierunkowy |schematy blokowe, ztozonosc obliczeniowa, struktury danych i podstawowe techniki 2 2 | o6 T obligatoryjny | e ingynieryjno- | synchroniczny Y 0 14 0 0 3 5 33 10 50
algorytmiczne, pr jac sie do bardziej h kurséw prog & techniczne
informatyki.
Przedmiot obejmuje podstawy tworzenia i zarzadzana tresciami w Internecie przy uzyciu
Technologie jezykéw znacznikéw, takich jak HTML i XML, oraz narzedzi do tworzenia stron slicgenios | NIT-nauki
113 |hipertekstowe ijezyk  |modut kierunkowy |internetowych. Studenci ucza sie str izacji danych, p i 4 4 |12 T obligatoryjny | “*r inzynieryjno- | synchroniczny 30 10 14 0 0 6 ] 70 20 100
znacznikéw hipertekstowych oraz h zasad pr ia stron i hz a techniczne
wykorzystaniem technologii webowych.




Przedmiot koncentruje sig na analizie rzeczywistych wyzwar technologicznych, takich jak
Reaine wrawania w ie systeméw, fistwo czy integracja Studenci ucza sie slicgenios | NIT-nauki
114 |0 ﬁv modut kierunkowy ¢ problemy, proj ¢ ia oraz stosowaé praktyczne narzedzia i 2 2 0,48 obligatoryjny ocon inzynieryjno- | synchroniczny 18 0 12 0 2 32 10 50
v metody wykorzystywane w branzy informatycznej. Kurs obejmuje réwniez dyskusje nad 2 techniczne
trendami oraz iw icznie zmien sie swiecie IT.
tacznie w semestrze 30 | 285 | 1034 264 50 148 50 80 404 | 1785 758
modut Jezyk obey profesjonalny to kurs rozwijajacy umiejetnosc komunikacyjne wjezyku obcym, . salicsenie 2 NH - auki )
21 |lezyk obey profesjonalny | o X koncentrujacy sie na terminologii i sytuacjach typowych dia réinych obszaréw dziatalnosci i 2 2 0,56 obieralny ! synchroniczny 20 0 20 0 8 30 6 50
ogdlnouczelniany A ocena | humanistyczne
wspotpracy.
podstaw Przedmiot wprowadza do programowania w jezyku C++. Studenci poznaja skiadnie, typy NIT - nauki
22 | ram‘éwama ot |modutkierunkowy |danych, operatory, instrukeje sterujace, funkcje, struktury danych, programowanie 6 6 18 obligatoryjny egzamin inzynieryjno- | synchroniczny 50 20 24 6 15 100 30 150
prog! obiektowe oraz podstawowe algorytmy i techniki debugowania. techniczne
Przedmiot obejmuje analizy nej, takie jak granice,
Analine matematyczna ciaglosc, rachunek rézniczkowy i catkowy, szeregi liczbowe i funkeyjne oraz ich NSIP- nauki
23 | Ve modut kierunkowy . W zakresie algebry liniowej poruszane sa tematy tj. m.in. macierze i 6 6 16 obligatoryjny egzamin &ciste i synchroniczny a7 20 24 3 10 103 30 150
& wyznaczniki, uktady réwnar liniowych, . liniowe przyrodnicze
oraz wartosci | wektory whasne.
Przedmiot ukierunkowany jest na fundamentalne struktury danych, takie jak tablice, lsty,
stosy, kolejki, drzewa i grafy, wraz z ich implementacia i zastosowaniami. Omawiane sa N
Algorytmy i strukt Kl Igorytmy, w t tody sortowania, kiwania, algoryt fowe, : : . T .
24 |RlBOTVIMYlstruktury modut kierunkowy uczowe ajgorytmy, w tym metody sortowania, wyszukiwania, algorytmy graiowe, 6 6 16 obligatoryjny egzamin inzynieryjno- | synchroniczny 36 12 18 6 10 114 30 150
danych rekurencja oraz programowanie dynamiczne, a takie analiza ich zlozonosci obliczeniowej. e
b poruszane sa i jzacji algorytméw oraz dobér
struktur danych do konkretnych problemoéw obliczeniowych.
Przedmiot obejmuje podstawowe techniki i algorytmy generowania oraz przetwarzania
modut obrazéw, w tym modelowanie obiektow, transformacje geometryczne, rasteryzacje i aliczenie NIT - nauki
u zaliczenie 2
25, |Grafika A Oméwione s3 takze metody reprezentacii grafiki 20 i 3D, o$wietlenie, 4 4 | 048 obligatoryjny pond inzynieryjno- | synchroniczny 36 12 18 6 2 64 10 100
I D poruszane s3 jenia zwigzane z & techniczne
mpresja obrazow oraz bibliotek graficznych.
Przedmiot obejmuje ia zwigzane z proj jem i i
gier komputerowych. Omawiane sa techniki p ia gier 2D i 3D, wykorzy saliczenie 2 NIT - nauki
2.6, |Podstawy tworzenia gier |modut kierunkowy |fizyki, animacji, sztucznej inteligencji oraz diwieku w grach. Dodatkowo poruszane s 2 2 0,48 obligatoryjny oeon inzynieryjno- | synchroniczny 20 4 10 6 2 30 10 50
aspekty i, pracy j w procesie im oraz i B techniczne
popularnych silnikow, takich jak Unity czy Unreal Engine.
Przedmiot obejmuje fundamentalne koncepcje przetwarzania w chmurze, podstawowe
podstawy technologi technologie i narzedzia uzywane w chmurze, takie jak wirtualizacja, konteneryzacja, saliczenie 2 NIT - nauki
27 | u & 8 modut kierunkowy [orkiestracja oraz systemy zarzadzania danymi. Dodatkowo poruszane s3 zagadnienia 2 2 0,48 obligatoryjny aeon inzynieryjno- | synchroniczny 20 4 10 6 2 30 10 50
b bezpieczeristwa, skalowalnosci, kosztéw oraz praktyczne wykorzystanie popularnych a techniczne
platform chmurowych, takich jak AWS, Azure i Google Cloud.
Podczas kursu omawiane 3 podstawowe zagadnienia zwigzane z ochron systeméw NIT - ok
W ) b . ", . ] icseni
28, |Wprowadzenie do modut kierunkowy | Mormatycznych, danych oraz uzytkownikéw przed miw cyberprzestrzeni. 2 2 | oas obligatoryjny | Z2NCZEMEZ | nieryino- | synchroniczny 20 4 10 6 2 30 10 50
cyberbezpieczeristwa Studenci poznaja Kluczowe pojecia, takie jak rodzaje cyberatakow, metody zabezpieczer, ocena e
zarzadzanie ryzykiem oraz dobre praktyki w zakresie higieny cyfrowej.
tacznie w semestrze 30 30 | 7,88 249 76 134 39 51 so1 | 136 750
Przedmiot obejmuje jenia zwigzane z i jem i
zarzadzaniem relacyjnymi oraz nierelacyjnymi bazami danych. Omawiane sa modele -
) danych, jezyk SQL, normalizaca, i i j i i . infzalicz| " ’
31 |Bazy danych modut Kierunkowy | S2nYeh jezvk SQL, normalizacja J¢ oraz mec 'y zape 5 s | oss obligatoryjny | SEMI/2ANZ| seryino- | synchronicany 48 18 2 6 7 77 15 125
i danych. D P s 2wiazane z enie e
ja zapytar, i ia bazami danych (DBMS) oraz nowoczesnymi
i, takimi jak NoSQL i i
Przedmiot obejmuje podstawowe koncepcje roznych paradygmatow programowania,
takich jak imperatywny, obiektowy, funkcyjny i logiczny. Omawiane s3 skiadnia, semantyka -
3, |'e@kiiparadygmaty modut kierunkowy || 235t0s0Wania réznych jezvkéw ! atakie zan 4 4 1 obligatoryjny | SEMI/ZANZ| s eryino- | synchronicany 30 10 14 6 5 70 20 100
programowania pamiecia, typy danych i struktury sterujace. Dodatkowo poruszane s3 zagadnienia enie e
zwiazane z kompilacja, interpretacja, optymalizacia kodu oraz wplywem wyboru
na proj i rozwej i
Przedmiot obejmuje metody i techniki jania jakosci
w tym testowanie manualne i automatyczne. Omawiane sa rodzaje testow, takie jak NIT - nauki
Testowani j int i ine, a takze strategie test X liczeni y
33 estowanie modut kierunkowy integracyine, . ‘2 , @ talze strategie testowania. | 2 2 0,52 obligatoryjny zaliczenie 2 inzynieryjno- | synchroniczny 22 0 18 4 5 28 8 50
oprogramowania D poruszane s 2zwigzane z do testow, ocena rochnicane
procesem zarzadzania testami oraz metodykami zapewniania jakosci w cyklu zycia
oprogramowania, takimi jak Agile | DevOps.




Przedmiot obejmuje podstawowe zasady budowy i dziatania komputeréw, w tym
strukture procesora, pamieci, magistrali oraz ukladéw wejécia-wyjécia. Omawiane sa

Architektura svsteméu modele architektoniczne, takie jak von Neumanna i Harvardzki, organizacja i dziatanie eguamin/aatics| | MT-"auki
3q | modut kierunkowy  |jednostki centralne, hierarchia pamieci oraz izmy 6 b i 4 4 1 obiigatoryjny | €T ingynieryjno- | synchroniczny 38 14 18 6 5 62 20 100
P! v danych. D poruszane sa jenia zwiazane z 3 zestawow instrukcji techniczne
(sA), izacja wydajnosci systemow oraz i rozwiazaniami sprzetowymi
stosowanymi w komputerach i urzadzeniach mobilnych.
Przedmiot obejmuje jenia zwiazane 2 jem wjezyku
Java, w tym skladnie, typy danych, operatory oraz instrukcje sterujace. Omawiane s NIT - nouki
Podst j i takie jak klasy, dziedziczenie, polimorfi liczeni N
35 |Podstawy modut kierunkowy | oo PO Progr ) akle Jak Klasy, dzledziczenle, pollmortizm | 4 4 1 obligatoryjny | 22"**™¢% | ingynieryjno- | synchroniczny 34 8 20 6 5 66 20 100
programowania - Java interfejsy, a take obstuga wyjatkéw, strumienie wejécia-wyjscia oraz kolekcje. Dodatkowo ocena e eine
n s3 ia zwigzane z iem pamiecia, écig oraz
podstawami budowy aplikacji z wykorzystaniem érodowiska Java Virtual Machine (JVM).
Przedmiot obejmuje podstawowe zagadnienia mechaniki Klasycznej, w tym kinematyke,
, energie, zachowanie pedu oraz ruch obrotowy. Omawiane sa takze elementy P
e d ki, elekt: 't , optyki i fizyki fal, a tak dstawy fizyki kwantc I .
36 |Fizvka modut ierunkowy [ \STmOAYNamiid, elektromagnetyzmu, optyki fizyki fal, a takze podstawy fizyid kwantowej T 5 3 | 048 obligatoryjny | “'7eMe? sciste i synchroniczny a2 14 2 4 2 33 10 75
jadrowej. D poruszane sa Zwigzane 2 praw fizyki w ocena e
inzynierii i technologiach, w tym analiza zjawisk przy uzyciu modeli matematycznych oraz przy!
metody pomiarowe i eksperymentalne.
NT - nauki
praedmiot icseni o na
37 S;Zj;:“zéciowyl modut specjalnosciowy | Zgodnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 3 3 08 obieralny ZB:CZ:::Z t;::\\::z:g?ows synchroniczny 35 8 20 7 2 a0 18 75
nauki spoteczne
NT - nauki
predmiot icaeni T onauk
3g |freedmot modut specjalnosciowy | Zgodnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 3 3 | 044 obieralny | ‘2NCzeMez | InZVMeVINO- oo nicany 2 10 6 6 3 53 8 75
specialnosciowy 2 ocena |techniczne /NS |
nauki spoteczne
Przedmiot je sie na rozwij jetnosci wykorzy ia narzedzi
do lepszego analizowani izowania i p ia informacj. Studenci
35, | ysinie wizuaine modut predyspozycii [ucza sig  réinych technikach graficznych, takich jak mind mapping, diagramy przeplywu . 1 | o obligatoryiny | IR | NSonavkd | 1 . . R ) u ) 2
osobistych pracy cay infografiki i ich zastosowaniu w praktyce. Tematyka obejmuje rwniez analize ocena spofeczne
ow wi ji danych oraz i h narzedzi ikacj
wizualnej.
saliczeniez | NT-naukd
3.10. |Przedmiotdowyboru | modut kierunkowy  |Przedmiot do wyboru z obszaru kierunkowego. 05 o | o008 obieralny o inzynieryjno- | asynchroniczny 2 0 0 2 0 105 2 125
? techniczne
Wrowadzenie do aliczenie bez | N7~ Mauki
wadzeni zaliczenie bez
311, [PrOWS ) modut y  |Przedmiot je do odbycia praktyk zawodowych. 05 | o5 | o obligatoryjny inzynieryjno- | synchroniczny 4 0 4 0 0 85 0 125
praktyki zawodowej oceny -
techniczne
tacznie w semestrze 30 | 295 | 636 201 88 156 a7 36 a9 | 123 750
Przedmiot obejmuje podstawowe zasady dziatania systemow operacyjnych, wtym
2arzadzanie procesami, watkami, pamiecia operacyjna oraz systemem plikow. Omawiane NIT - ok
e ! e o e o aal
41 |systemy operacyine modut kierunkowy |52 Mechant zadati, syn obstugi przerwaf, a takze metody 5 5 | 12 obligatoryjny |/ s eryino- | synchroniczny 50 18 2 8 5 75 25 125
i kontroli dostepu. Dodatkowo poruszane s3 zagadnienia enie e
dotyczace wirtualizacji, systemw rozproszonych oraz charakterystyki popularnych
systemow operacyjnych.
Przedmiot obejmuje podstawowe zagadnienia zwiazane z ochrona danych i infrastruktury
Bezpieczeristwo T, wtym izmy kn iczne, uwer ie, kontrole dostepu oraz eguaminfaatics| T -"auki
42, |systemow modut ki y ia sieciowe. D poruszane sa aspekty i 4 4 | 09 obiigatoryjny | €T ingynieryjno- | synchroniczny 34 14 14 6 4 66 20 100
informatycznych aplikacji, zarzadzania ryzykiem, audytu 2g0dnosci 7 regulacjami oraz techniczne
praktyczne rozwiazania stosowane w ochronie systemow i aplikacji.
Przedmiot obejmuje podstawowe zagadnienia zwiazane z budowa, konfiguracia i
zarzadzaniem sieciami komputerowymi, w tym modele OSI i TCP/IP, adresacje IP oraz
i Omavwiane 53 ie pr i | NIT-nauki
I " L . 5 - . N . . . egzamin/zalicz| . .. .
43, |Technologie sieciowe | modu kierunkowy routingu a takze metody sieci, 5 s | 12 obligatoryjny iy inzynieryjno- | synchroniczny 46 12 28 6 5 79 25 125
takie jak firewall, VPN i ie. D p s jenia zwiazane z techniczne
inistracia sieci, p oraz i rozwigzaniami, takimi jak
sieci defini programowo (SDN) i ie sieciowe.
Przedmiot obejmuje podstawowe koncepce i techniki Al, w tym algorytmy uczenia
maszynowego, sieci neuronowe, logike rozmyta oraz metody optymalizacji. Omawiane sa N
o ) del ji, Klasyfikacii, klasteryzacji, a takie przetwarzanie jezyka naturalnego i . in/zali ) ’
4.4, |Sztuczna inteligencia modut kierunkowy | TOCC ¢ reBresll Klasyikadil, Klasteryzacjl, a takze przetwarzanie jezyka natura nego 1 5 s | 056 obligatoryjny | &AM/ eryino- | synchroniczny 34 12 16 6 4 o1 10 125
systemy ekspertowe. Dodatkowo poruszane s zagadnienia zwiazane  etyka Al, enie e

Sci modeli oraz pr jem sztucznej i jiw
réznych dziedzinach.




v
Przedmiot obejmuje proces realizacji projektu inzynierskiego w zespole, poczawszy od
analizy wymagaf, przez proj e, i a2 po j
oraz prezentacje rezultatéw. Studenci ucz sie efektywnej wspdtpracy, zarzadzania
projektem, podziatu rdl i zadart oraz stosowania narzedzi inzynierskich wspierajacych prace
Intynierski projekt ) inzynierskq | programistyczna. W ramach realizaci projektow praktycznych studenci maja ! saliczeniez | NT-nauki )
as | modut y 2r jezykow ~wtym 3 06 obieralny aeon inzynieryjno- | synchroniczny 2 0 20 2 5 53 10 75
potowy rozwiazar takich jak TypeScript, Go, Rust - jakio uzupetnienie wezesniej poznanych jezykéw & techniczne
(Python, C++, Java, HTML). Przedmiot ktadzie réwniez nacisk na wykorzystywanie
praktycznych narzedzi i podejéc. D iane s3 aspekty ikacji w zespole,
prezentowania wynikéw oraz rozwi 6 i i
izacyjnych,typowych dia pracy proj j w rzeczywistych warunkach brazowych.
Przedmiot obejmuje zasady i systemow
komputerowych wbudowanych. Omawiane s3 architektury procesoréw, interfejsy wejscia- N
Syst: budk Scia, d; it it RTOS)
g, |SYstemywbudowanei | e nkowy | WYISCi2 zarzadzanie pamiecia oraz systemy operacyjne czasu rzeczywistego (RTOS) 3 0,48 obligatoryjny egzamin inzynieryjno- | synchroniczny 31 14 14 3 2 a4 10 75
oprogramowanie ykorzysty w D sa
techniczne
2wiazane 7 miedzy kodu, ener
oraz fi wréznych
N NIT - nauki
) ) ) zaliczeniebez | 31 " ’
4.7. |Przedmiot do wyboru | modut kierunkowy Przedmiot do wyboru z obszaru kierunkowego 0 1 obieralny ol inzynieryjno- | asynchroniczny 2 0 0 2 2 23 23 25
v techniczne
Przedmiot saliczeniez | N -neuki
48. o modut specjalnosciowy | Zgodnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych 4 0,28 obieralny inzynieryjno- | synchroniczny 37 6 26 5 2 63 5 100
specjalnosciowy 3 ocena !
techniczne
tacznie w semestrze 29 | 628 256 76 142 38 29 49 | 128 750
Przedmiot obejmuje zasady i metodyki tworzenia oprogramowania, w tym procesy
iz modele cyklu zycia ia oraz proj . Omawiane
Inzynieria 53 techniki analizy wymagan, proj ia, it ji, It ia oraz egzamin/zalic NIT - nauki
synier 2amin/zalicz
5.1 Y N modut kie y ji opt a takze aspekty ia zespotem imi 4 1,04 obligatoryjny & inzynieryjno- synchroniczny 42 14 24 4 4 58 22 100
oprogramowania AR PR enie y
jakosci. D poruszane sa 2wigzane z techniczne
2winnymi (Agile), DevOps oraz iami i rozwdj oprog:
takimi jak systemy kontroli wersji czy platformy do automatyzacji proceséw.
Przedmiot obejmuje zasady tworzenia i zarzadzania dokumentacja techniczng, uzytkowa
oraz projektowa w procesie wytwarzania oprogramowania. Omawiane s3 metody
Dokumentacja i i it y systemu, ji wymagan, instrukcji uzytkownika oraz aliczenie NIT - nauki
ul N N . L . " . zaliczenie z P . N
5.2 e modut kierunkowy API, a takze narzedzia jej tworzenie. D poruszane 3 | o048 obligatoryjny inzynieryjno- | synchroniczny 20 0 14 6 2 55 10 75
oprogramowania A ! el oce o ocena !
a 2wigzane 2 utrzy jei techniczne
standardami oraz rola w procesach jakosci i zgodnosci 2 metodykami zarzadzania
projektami.
Przedmiot obejmuje metody i narzedzia (w tym réwniez Al) stosowane w planowaniu,
Zarzadzanie projektami realizacji, monitorowaniu i rozliczaniu projektéw IT. Omawiane s klasyczne i zwinne egzamin/zalic NIT - nauki
rzadzani i zamin/zalicz
53. ,nfofmtyc : m’ modut kierunkowy | metodyki oraz narzedzia zarzadzanie p i, m.in. Jira, Trello, 4 1,16 obligatoryjny |® e inzynieryjno- | synchroniczny 36 12 18 6 4 6 25 100
i anymi i
v MS Project. D P s ienia zwigzane z zasobami techniczne
ludzkimi oraz kontrolg jakosci w procesie wytwarzania oprogramowania.
- . NIT - nauki
) ) ) ! zaliczeniebez | | " '
v 54. |Przedmiotdowyboru  |modutkierunkowy | Przedmiot do wyboru z obszaru kierunkowego. 2 0,48 obieralny eon inzynieryjno- | synchroniczny 18 0 14 4 4 32 8 50
v techniczne
Przedmiot saliczeniez | N1 naukd
55. S modut specjalnosciowy | Zgodnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 6 16 obieralny inzynieryjno- | synchroniczny 36 0 30 6 10 114 30 150
specjalnosciowy 4 ocena !
techniczne
Przedmiot saliczeniez | N1 naukd
5.6. S modut specjalnosciowy | Zgodnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 6 1,72 obieralny inzynieryjno- | synchroniczny a2 0 36 6 15 108 28 150
specjalnosciowy 5 ocena !
techniczne
Dyplomowy projekt saliczenie bey | NIT-nauki
57. m‘;"mers:" proj modut specjalnosciowy | Zgodnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 1 | o016 obieralny o inzynieryjno- | synchroniczny 6 0 0 2 2 19 2 25
v v techniczne
Spotkania z biznesem stanowia okazie do nawiazania kontaktéw z praktykami  ekspertami slicgenios | NIT-nauki
58. |Spotkaniezpraktykall  |moduf zawodowy |z réznych dziedzin biznesu, co wspiera rozwdj sieci kontaktow oraz zrozumienie realiow 1| o2 obligatoryjny | “* o inzynieryjno- | synchroniczny 12 0 2 4 4 13 2 25
pracy w rénych sektorach gospodarki. o techniczne
Kurs obejmuje techniki analizy 6w i pode] ia decyzji w Scie T,
G e oy [T B i et o S
59. |probleméw i myélenie ul precyspozyc) azyw ozonych zag St poznajg strategl 80 poce) 3 | o1 obligatoryjny synchroniczny 28 0 2 4 2 a7 2 75
R ltyemew 1 osobistych wyzwarh programistycznych i inzynierskich, w tym design thinking czy metody burzy ocena spofeczne
mézgow. Kurs rozwija umiejetnosc ia i eliminowania bledow, i
kodu oraz znajdowania nietypowych rozwiazari w pracy zespofowej i indywidualnej.
tacznie w semestrze 30 7,04 240 26 162 42 a7 510 129 750




Przedmiot obejmuje fundamentalne zagadnienia zwiazane  teoria obwodéw
elektrycznych, prawami Kirchhoffa, analiza pradu statego i zmiennego oraz elementami
pasywnymi, takimi jak rezystory, kondensatory i cewki. Omawiane s3 podstawowe metody N
Podst: lektrotechniki, N i haraki ki pr dow pomi y d y . . i li . .
6.1, | ocstawy eleKtrotechniid, | o gt kierunkowy 1arowe, charaxierystyki przyrzadow p: wych oraz zasady ’ 4 4 | 148 obligatoryjny | &AM/ eryino- | synchroniczny 62 20 16 0 0 6 2 38 35 100
miernictwa i elektroniki pomiaréw wielkosci elektrycznych, takich jak napiecie, prad, moc i impedancia. Dodatkowo enie e
s jenia zwiazane 7 dziataniem i i 6
yeh, ukladow i cyfrowych oraz podstawami elektroniki
mocy i sterowania.
Przedmiot obejmuje pojecia rachunku pr fstwa, takie jak
zmienne losowe, rozklady pr fstwa, wartosci oraz
Metody probablistyczne | graniczne. Omawiane s3 réwniez techniki statystyczne, w tym estymacja parametrow, testy NSIP- nauki
62. | m‘/’k‘; i modut kierunkowy | hipotez, analiza regresji oraz metody wnioskowania statystycznego. Dodatkowo poruszane 3 3 | 104 obligatoryjny |  egzamin Sciste i synchroniczny 34 14 14 0 0 6 6 a 20 75
v s 2wigzane z metod pi yeznychii chw przyrodnicze
analizie danych, uczeniu maszynowym oraz modelowaniu zjawisk losowych w réznych
diedzinach nauki  techniki.
Vi
Przedmiot saliczeniez | NTneuki
6.3. : modut specjalnosciowy |Zgodnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 3 3 | o4 obieralny inzynieryjno- | synchroniczny 0 0 36 0 0 4 3 35 9 75
specialnosciowy 6 ocena
techniczne
Przedmiot zaliczeniez | T naukd
64. e modut specjalnosciowy |Zgodnie 2 opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 3 3 | o obieralny ingynieryjno- | synchroniczny 1 0 12 0 0 2 6 61 10 75
specjalnosciowy 7 ocena
techniczne
Dyplomowy projekt zaliczenie ber | NIT-auki
6.5. m‘;pmersl:'yp g modut specjalnosciowy |Zgodnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 3 3 | o4 obieralny e intynieryjno- | synchroniczny 12 0 0 0 10 2 0 63 10 75
v v techniczne
. NIT - nauki
» » . ! zaliczeniebez | 31 " ’
6.6. |Przedmiotdowyboru | modut kierunkowy | Przedmiot do wyboru z obszaru kierunkowego. 2 2 | oss obieralny e ingynieryjno- | synchroniczny 18 0 14 0 0 4 4 32 8 50
v techniczne
saliczenie bez | NIT-nauki
6.7. |Praktyka zawodowa modut zawodowy  |Zgodnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 12 2| o obieralny e inzynieryjno- | synchroniczny 300 0 0 0 300 0 0 0 0 300
v techniczne
tacznie w semestrze 30 30 | 452 480 54 %2 [} 310 2 2 270 92 750
Przedmiot obejmuje zasady okreglania wartosci pracy zawodowe], w tym analize kosztéw,
ynagrodzer oraz 6 h na stawki rynkowe. Omawiane sa metody
Kalkulacji wynagrodzenia w rznych formach zatrudnienia, takich jak etat, umowy slicsenie NS - nauki
zaliczenie 2 - nauki
7.4, |Wycena wasnej pracy | modut ki vy |cywilnoprawne cay i , a take aspekty negocjacji finansowych 1 1| oo obiigatoryjny | e N nan | smchronicany 18 0 12 ) 0 6 1 7 1 25
.
ia wartosci J. D poruszane s3 jenia zwigzane 2 & P
ar jem finansami osobistymi, i oraz i rozwoju kariery w
kontekscie ekonomicznym i rynkowym.
Przedmiot obejmuje sciezki wbraniy IT, jajac rézne
Projekt "Moja karit ! .in. etat, B2B). St i ie ia skut rtfolic li i NS - ki
72, |Projelt"Molakarieraw | | erunkowy | OGEIE Pracy (m.in.etat, B28). Studenci naucz sig tworzenia skutecznego portfolio, 3 3 | o6 obieralny | ZAlczeniez Sonauki | ronicany 30 0 2% 0 0 6 5 45 10 75
m budowania marki osobistej, negocjacii kontraktow oraz strategii pozyskiwania klientw i ocena spofeczne
inwestorow. Poznaja narzedzia i technologie ufatwiajace rozwoj kariery w IT.
NIT - nauki
praedmiot czeni e
73. S;Z:Cja"':ss,dowv s Modut specjalnosciowy| Zgodnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 4 4 | on2 obieralny ’a:;::;“ !e':;:":f:g?%s synchroniczny 14 6 6 0 0 2 6 86 12 100
nauki spoteczne
it
Przedmiot skupia sig na rozwijaniu umiejetnosci j ikacji w
biznesowym. Studenci ucza si¢ o tworzeniu i ;
Umiejetnosé prezentacii | modut i iania ora: ’ ia informaci. . aliczenie NS - nauki ’
7.4, |mieistnosc prezentac ! zemawiania oraz sp ! B0 przekazywania informacji. 1 1 | 028 obligatoryjny | Zczeniez Uk ynchroniczny 14 2 10 0 0 2 2 1 5 25
biznesowych osobistych Tematyka obejmuje réwniez analiz audytorium, budowanie przekonujacej narracji oraz ocena spofeczne
ie narzedzi multimedialnych w celu zwigkszenia wplywu i
biznesowych.
Dyplomowy projekt saliczeniebey | NIT-nauki
75. m‘;"mersl:'” d Modut specjalnosciowy| Zgodnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 3 3 04 obieralny e ingynieryjno- | synchroniczny 12 0 0 0 10 2 0 63 10 75
v v techniczne
saliczeniez | NIT-neuki
7.6, |Przedmiotdowyboru | moduf kierunkowy | Przedmiot do wyboru z obszaru kierunkowego. 1 0 1 obieralny o inzynieryjno- | asynchroniczny 2 0 o o 0 2 2 23 23 25
& techniczne
saliczenie bey | NIT-nauki
7.7, |Praktyka zawodowa Modut zawodowy  |Zgodhnie z opisem w przedmiotach specjalnosciowych. 17 17 | o obieralny e inzynieryjno- | synchroniczny 425 0 ) [} 425 [} 0 0 0 425
v techniczne
tacznie w semestrze 30 29 | 308 515 8 52 o a3 20 16 235 61 750
|bic1ni=wllrogrﬂmie 210 | 206 | 451 2205 378 | 886 1 757 260 280 2063 | 8475 5258




Legenda

BP - 2 bezposrednim udziatem prowadzacego
2D - 2 wykorzystaniem technik na odlegfos¢ (zdalne)

Tryb przedmiotu

synchroniczny - realizowany w sali lub online wicidle okreslonych godzinach

asynchroniczny - kurs online do samodzielnej realizacji

Przedmioty do wyboru:

Rasperry Pi- cz.1

Rasperry Pi- cz.2

Robotyka

Al Foundation

Al Practitioner

Al Expert

Al Developer

synchroniczny

Wprowadzenie do sieci komputerowych

Nauka konfiguracii sprzetu i zarzadzania sieciami komputerowymi

Zastosowanie UML

Projektowanie witryn internetowych

Podstawy jezyka Javascript - jezyka przegladarek internetowych

Obstuga i bezpieczeristwo urzadzer mobilnych

Techniki zabezpieczania danych w internecie

Podstawy sztucznej inteligencii

Nauka programowania aplikacii internetowych typu SPA

Internet rzeczy

Opracowanie i prezentacja danych

Akademia rozwoju kariery

Work Life Balance, czyli jak utrzyma¢ réwnowage miedzy praca a zyciem osobistym

Pomyst na firme

Emocije i motywacja

Analiza klienta

Excel w praktyce

asynchroniczny
(NAVOICA)
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profil

P - praktyczny

tryb

Programowanie gier i aplikacji mobilnych

ZACHODNIOPOMORSKA
SZKOLA BIZNESU

AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH

1 2 3 a4 5 6 7 | s 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 2 2 23 2
w tym w tym w tym wtym | tacznie
Suma godzin ficzba
Numer Liczba Praedmiot | o Forma Tryb . éwicze ) | Naktad godzin
Lp. Nazwa przedmiotu Nazwa modutu Ramowy zakres przedmiotu punktéw praktyczny 2 orma Diedzina nauk b niai spotkaniaz gry, projekty, inne (np. | 829 | pracy praca | nakladu
semestru g | = przedmiotu | zaliczenia przedmiotu |(15+16+17+18|  wykfad ! wyjazdy studyjne, " | kontakto
ECTS (T/N) laborat praktykiem o konsultacje) studenta | studentaZD | pracy
+19) > praktyki, itp. weZD
oria student
ow
Praedmiot obejmuie techniki tworzena tréjwymiarowyeh obiektéw, scen i animac 2
ia. Omawiane 3 zasady modelowania N
37, |Projektowaniei Modut specjalnodciowy |51 KOWegO | parametrycznego, oraz Bu, a takze 3 3 08 T obligatoryjny | 22czenie inzynieryjno- | synchroniczny 35 8 20 0 0 7 2 a0 18 75
modelowanie 3D modelipod katem wyua;nosm irealizmu. Dodatkowo poruszane 53 zagadrienia zwiazane 2 oceng e
D w grach h, ar druku
3D oraz efektach specjalnych w filmach i animacjach.
L Praedmiot abejmuje badanie mechanizmow percepc, uwa, podejmowania decyai nterakji
cztowieka 7 technologia. Omawiane 3 czynniki jace na (),
Analiza zachowar tym heurystyki X ki temo S liczeni NS - nauki )
35 |Anaizazachowan Modut specjalnosciowy | WY heurystyki emode, 19 oraz nawykd w iz systemow 3 3 0,44 T obligatoryjny | 22ceniez nauid synchroniczny 2 10 6 0 0 6 3 53 8 75
uzytkownikéw cyfrowych. Dodatkowo poruszane s3 2wigzane 2 j ocena spofeczne
badaniami i oraz wptywem ii na rozwoj
produktow i ustug cyfrowych.
Eacznie w semestrze 6 6 | 12 57 18 2% 0 [ 13 5 %3 2 150
Przedmiot obejmuje techniki i narzedzia tworzenia animacji komputerowej oraz wizualizacji 2D i 3D, sliczenie NIT - nauki
W 48, |Animacjai Modut w mediach, grach i symulacjach. Dodatkowo poruszane sq zagadnienia zwigzane 2 4 4 0,28 T obligatoryjny | ° o;na B inzynieryjno- | synchroniczny 37 6 26 0 0 5 2 63 5 100
ja animacii, i iq oraz techniczne
Eacznie w semestrze 4 4 | o028 37 6 2% 0 [ 5 2 63 5 100
Przedmiot obejmuie zasady tworzenia intui i interfejsow
) ) » dostosowanych do urzadzer mobilnych. Omawiane sa zagadrienia zwiazane z uiytecznosa (UX), - NIT - nauki
Projektowanie interfejsow o | zaliczeniez | oM™ !
5.5. tkownika (UI/UX) Modut specjalnosciowy architektura informacji, nawigacja, typografia, ystyka oraz i a takze 6 6 1,6 T obligatoryjny ocen: inzynieryjno- synchroniczny 36 0 30 0 0 6 10 114 30 150
uzytkowni
v wytyczne platform i systemw operacyinych. Dodatkowo poruszane sa metody badania ? techniczne
ia oraz interfejsow.
v Przedmiot obejmuje zwigzane z gier h, w tym
projektowanie mechaniki gry, zarzadzanie zasobami, grafika oraz diwigkiem. Omawiane sa techniki NIT- nauki
- nauki
i 2Di3D, ie silnikd ier, takich jak Unit, Ui | E 3 . N i i L "
5.6. |Programowanie gier Modut gler2D1 e stinlkow gler, takich Jak Unity czy Unreal Engine, oraz 6 6 1,72 T obligatoryjny | 2'cene? inzynieryjno- | synchroniczny a2 0 36 0 0 6 15 108 28 150
kodu pod katem na roznych Dodatkowo poruszane s3 oceng A
zagachienia zwiazane 2 sztuczng ineligencia w grach, izyka, seciowa rozgrywka multplayer oraz
i zaniem gotowych
tacznie w semestrze 12 12 | 33 78 o 66 [) o 12 25 222 58 300
- Przedmiot obejmuje podstawy tworzenia aplikacji na urzadzenia mobilne. Omawiane s3 zasady _— NIT - nauki
Programowanie aplikacji _ | aliczeniez | N )
6.3. mobilnych Modut specjalnosciowy projektowania aplikacji mobilnych, w tym mterakqa z mrerfejsem uzy‘kowmka zarzadzanie 3 3 0,48 T obligatoryjny ocen: inzynieryjno- synchroniczny 40 0 36 0 0 4 3 35 9 75
v danymi, integracja z ustugami j oraz ? techniczne
Przedmiot obejmuje narzedzia i metody automatyzacji testéw gier i aplikacji mobilnych, techniki
Vi e o) vl o ;
Testowanie  optymalizaca identyfikaci bledéw oraz optymalizaci ko:‘u pod l;qtder:\kwvdajncscl, plynnosci d;\zvﬁan‘la P . T - nauki
6.4. |gier oraz aplikacji Modut specjalnosciowy eneretna ocatkowo poruszane s zagadnieria zwizane 2 3 3 | o064 T obligatoryjny | “*ore® | ingynieryino- | synchroniczny 1 0 12 0 0 2 6 61 10 75
monitorowaniem prodktow po publikacii, analiza danych uiytkownikéw oraz metodami oceng !
mobilnych ynikov techniczne
aplikacji w i na feedback i sie wy
rvnkowe.
tacznie w semestrze 6 6 [ 112 54 o a8 ) o 3 s %6 19 150
Przedmiot obejmuje zagadnienia zwiazane z wprowadzaniem gier i aplikacji na rynek, w tym modele
biznesowe, takie jak pfatnosci za pobranie, subskrypcie, mikroptatnosci czy reklamy. Omawiane s3
Strategie komercjalizacii o strategie marketingowe, budowanie marki, promocje oraz analiza rynku, a takze wybér | zaliczeniez NS - nauki :
73, Modut specal 4 4 | on T bligat h 14 6 6 0 0 2 6 86 12 100
Vil gier i aplikacji mobilnych | /1001 sPecainosciowy Kanalow dystrybuci, takich ak App Store, Google Play czy platformy Steam. obllgatoryjny oceng spoleczne synchroniczny
Dodatkowo poruszane sa kwestie zwigzane 2
oraz dfugoterminowa strategia i rozwoju produktu.
Eacznie w semestrze 4 4 [ on 14 3 6 0 o 2 6 86 12 100
[taczniew Z 32 6.6 240 30 172 | 0 o 38 a7 560 120 800
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specjalnosci

Cyberbezpieczenstwo

ZACHODNIOPOMORSKA
SZKOLA BIZNESU

AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH

15

17

18

19

21

23

Numer
semestru

Lp. Nazwa przedmiotu

Nazwa modutu

Ramowy zakres przedmiotu

Liczba
punktéw
ECTS

wtym

BP

Przedmiot
praktyczny
(T/N)

Rodzaj
przedmiotu

Forma
zaliczenia

Dziedzina nauk

)
przedmiotu

Suma godzin
kontaktowych
(15+16+17+18+1
9)

wtym

wtym

wyktad

éwiczenia i
laboratoria

spotkania z
praktykiem

gry, projekty,
wyjazdy studyjne,
praktyki, itp.

inne (np.
konsultacje)

godziny
kontakto
we ZD

Naktad
pracy
studenta

wtym

praca
studenta ZD

tacznie liczba
godzin
nakladu pracy
studentéw

Prawo i ochrona danych w
cyberprzestrzeni

Modut specjalnosciowy

Przedmiot obejmuje zagadnienia zwigzane z regulacjami prawnymi

i cyber fistwa, ochrony danych (RODO, NIS2)
oraz przepisami i éci. Studenci poznaja

prawne i w jeczaniu informacji,

¢ prawng i 6w systeméw oraz zasady audytu
zgodnosci. Kurs obejmuje réwniez analize rzeczywistych przypadkéw naruszen
prawa w cyber oraz metody r
ochron danych.

ia na incydenty zwigzane z

obieralny

zaliczenie z
oceng

NS - nauki
spoleczne

synchroniczny

20

40

18

Analiza zachowari
uzytkownikéw

Modut specjalnoéciowy

Przedmiot obejmuje badanie mechanizméw psychologicznych wplywajacych
na sposb, w jaki uzytkownicy wehodza w interakeje z technologiami,
produktami i ustugami cyfrowymi. Omawiane sa zagadnienia zwiazane z
percepcja, emocjami, motywacja oraz podejmowaniem decyzji
uzytkownikéw, a takze jak te czynniki ksztattujg ich doswiadczenia z
interfejsami i aplikacjami. Dodatkowo poruszane s3 metody badania
zachowari uzytkownikéw, projektowania w oparciu o potrzeby uzytkownika
oraz poprawy uzytecznosci produktow cyfrowych.

obieralny

zaliczenie z
oceng

NS - nauki
spofeczne

synchroniczny

22

10

tacznie w semestrze

1,24

57

18

26

13

93

26

150

4.8.  |Kryptografia

Modut specjalnosciowy

Przedmiot obejmuje podstawowe zasady ochrony danych za pomoca metod

takich jak szy , ie oraz podpisy cyfrowe.
Omawiane sq algorytmy kryptograficzne oraz protokoly zabezpieczajace
komunikacje, a takze techniki uwierzytelniania i zarzadzania kluczami.

D poruszane s3 jenia zwigzane z i

kryptografil, atakami na systemy szy ia oraz

2wigzanymi z postepem technologii.
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tacznie w

0,28

37

26

63
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Systemy detekcjii

Modut specjalnosciowy

Przedmiot obejmuje i metody wykor do

systeméw komputerowych oraz sieci w celu wykrywania i zapobiegania
prébom wlamari i atakom. Studenci uczg sig o systemach IDS (Intrusion
Detection System) oraz IPS (Intrusion Prevention System), analizujac ich
architekture, dziatanie, oraz rézne techniki wykrywania, takie jak analiza
sygnatur, anomalie i heurystyka. D P s jeni
2wigzane z konfiguracja, optymalizacja oraz integracja tych systeméw z innymi
mechanizmami ochrony, a takze z ich rola w zarzadzaniu bezpieczeristwem
informacji.

16

obieralny

zaliczenie z
oceng

NIT - nauki
inzynieryjno-
techniczne
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10

114

30

150

56. |Testy

Modut

Przedmiot obejmuje techniki wykor do oceny

for poprzez ie atakow i

w celu identyfikacji Sci. Omawiane sg narzedzia i
metody testowania aplikacji webowych, sieci, systeméw operacyjnych oraz
urzadzen, w tym & oraz i

jeri. D czesé zajec bedzie budowie wiasnego

srodowiska do testéw penetracyjnych, gdzie Studenci przygotuja wiasng
maszyne wirtualna z zestawem aplikacji wykorzystywanych przy testach
penetracyjnych i poznaja techniki jej izolacji. Poruszane s réwniez kwestie
raportowania wynikéw testow penetracyjnych, rekomendacji dotyczacych
poprawy bezpieczeristwa oraz etycznych i prawnych aspektow
przeprowadzania takich testow.
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3,32

Przedmiot obejmuje procesy identyfikacji, analizy, reakdji i raportowania

bezpieczeristwa

Modut specjalnoéciowy

2 naruszeniem w
informacyjnych. Studenci ucza sie technik reagowania na rézne rodzaje
incydentéw, w tym ataki cybernetyczne, wirusy i wycieki danych.
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inzynieryjno-
techniczne

synchroniczny

40

222

58

300




Kurs koncentruje si¢ na zasadach efektywnej komunikacji kryzysowe] w czasie
vi i 6 jeczeristwa, w tym iui jami, ktore maja
Komunikaciaoyzysows epEbracoat s st e kil ok egary e alczeniez | NT-0auk
6.4. |wspotpracaz podmiotami |Modut specjalnosciowy | “POIP Vnetrznymi zespotami, Jax organy scigania, 3 3 0,64 obieralny insynieryjno- | synchroniczny 14 12 6 61 10 75
f dostawcy ustug czy media, w celu skutkéw ocena !
zewnetrznymi Cepistetmerne o techniczne
Kryzysu. Kurs obejmuje rowniez przygotowywanie procedur komunikacji
Kryzysowe, zarzadzanie stresem w czasie kryzysu oraz tworzenie planéw,
ktére wspierajg szybka reakeie | odbudowe zaufania do organizacji.
tacznie w 6 6 1,12 54 a8 9 96 19 150
Kurs koncentruje sie na technikach i strategiach odzyskiwania systeméw IT
Odyskiwarie ystemowi ooty sl oomitumnis o oroceduny woenim onioapmsonen salceniez | NT-Pauk
i
7.3. |danychpoi Modut Ve plany odzyst »wiym p Ty fworz Pll zapasowych, 4 4 0,72 obieralny inzynieryjno- | synchroniczny 14 6 6 86 12 100
i 5 ., przywracania systeméw oraz skutkéw przerw w oceng
bezpieczeristwa ° minimal ° " techniczne
Kurs obejmuje takze testowanie planéw odzyskiwania oraz najlepsze praktyki
w zapewnianiu dostepnosci systeméw i danych po incydentach.
tacznie w 4 4 0,72 14 6 6 86 12 100
|tacznie w i 32 32 6,68 240 172 47 560 120 800
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ZACHODNIOPOMORSKA

rofil P - praktyczny
P SZKOLA BIZNESU
tryb AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH
i L. Aplikacje i systemy chmurowe
specjalnosci
1 2 3 a 5 6 7 8 9 10 1 12 13 1 15 16 17 18 19 2 2 23 2
w tym wtym w tym wtym
tacznie
s dai
Numer Liczba pracdmiot | rorma b ko':]'::kf:w;:h oy, oy | N2 liczba godzin
. . s . i ] ry, projekty, . godziny
Lp. Nazwa przedmiotu Nazwa modutu Ramowy zakres przedmiotu punktow praktyczny ° M2 | Driedzina nauk ’ éwiczeniai | spotkaniaz & inne (np. pracy | praca naktadu
semestru rzedmiotu | zaliczenia rzedmiotu | (15+16+17+18+ " ]
ECTS 8P » (T/N) P P ( wykdad | poratoria | praktykiem | W2V studvine, |\ oo itacie) |FOM2K | studenta | studentazp |  pracy
19) praktyki, itp. we ZD .
studentéw
Kurs wprowadza w podstawy architektury chmury obliczeniowej, omawiajac modele
Architektura systemaw - ushug (1225, PazS, 235} oraz sposoby wdratania chmury publiczna, prywatna, _ sliczenies | NT-naukd _
RN i Modut specjalnosciowy  |hybrydowa). Studenci poznaja architekture mikroserwisow, konteneryzacie oraz 3 3 08 T obieralny o intynieryjno- | synchroniczny 35 8 20 0 0 7 2 40 18 75
v sposoby komunikacji miedzy ustugami w chmurze. Poruszone zostan takze zagadnienia 3 techniczne
wysokie] dostepnosci, skalowalnosci | odpornosci na awarie.
u Przedmiot obejmuje réinorodne uslugi oferowane przez dostawcéw chmurowych, takie
jak przechowywanie danych, obliczenia, bazy danych czy ustug sztucznej inteligencii,
oraz ich zastosowanie w réinych scenariuszach biznesowych i technologicznych. o NIT - nauki
Ustugi chmurowe i o > cenarius ) zaliczeniez | )
38 [T Modut specjalnosciowy |Studenci ucza sie o metodach konfiguracji popularnych platform chmurowych AWS, 3 3 | o T obieralny o intynieryjno- | synchroniczny 2 10 6 0 0 6 3 53 8 75
P v Microsoft Azure i Google Cloud . Dodatkowo omawiane s3 kwestie zwigzane z 3 techniczne
ia ustug oraz naj i wykorzystania chmurowych zasobow w
infrastrukturze IT.
tacznie w semestrze 3 6 | 124 57 18 26 0 0 13 5 93 26 150
Przedmiot obejmuje zasady tworzenia i zarzadzania srodowiskami obliczeniowymi w
chmurze, w tym wykorzystanie zasobéw takich jak maszyny wirtualne, kontenery oraz
Chmurowe érodowiska funkcje obliczeniowe. Studenci ucza sie technik skalowania, zaréwno w pionie wlicsenios | NIT-nauki
4.8. aro Modut ie poj zasob6w), jak i w poziomie (skalowanie wielu zasobéw), oraz 4 4 0,28 T obieralny inzynieryjno- | synchroniczny 37 6 26 0 0 5 2 63 5 100
v obliczeniowe i skalowanie " PP . : oceng .
metod optymalizacji wydajnoci | kosztéw w chmurze. Dodatkowo omawiane s3 techniczne
wysokiej 4ci oraz
monitorowania aplikacii i ustug w chmurowych érodowiskach obliczeniowych.
Eacunie w semestrze 4 2 | o2 37 6 26 0 0 5 2 63 5 100
Przedmiot obejmuje zasady tworzenia skalowalnych i elastycznych aplikacii NIT - ki
Projektowanie aplikacji z ustug chmur h. D s zaliczenie z )
55. ) PIRAAT  Modut specjalnosciowy Vyeh z wyxorzy usiug chmurowych. & - _ 6 3 16 T obieralny insynieryjno- | synchroniczny 36 0 30 0 0 6 10 114 30 150
chmurowych zagadnienia m.in. zwigzane 2 bezpieczeristwem aplikacji webowych, integracja 2 bazami ocena e
danych, zarzadzaniem uzytkownikami.
\'
Przedmiot obejmuje nauke p i NIT - ki
Programowanie aplikacji dziatajacymi w chmurze, wykorzystujac ustugi chmurowe. Studenci ucza sig tworzyé zaliczenie 2
56. 8! PIRAC | Modut specialnogciowy Jacy ykorzystujac usiug asie tworzyc 6 3 1,72 T obieralny insynieryjno- | synchroniczny a2 0 36 0 0 6 15 108 28 150
chmurowych aplikacje elastyczne i wykorzystujac , ocena e
mikroserwisow, baz danych oraz ustugi obliczeniowe w chmurze.
Eacunie w semestrze 12 12 | 332 78 0 66 0 0 12 25 222 58 300
Przedmiot obejmuje metody pr , i danymi w
srodowiskach chmurowych, 2 uwzglednieniem rozwiazar takich jak bazy danych w
’ . chmurze, magazyny obiektowe oraz ustugi Big Data. Studenci ucza si¢ o skalowalnosci, - NIT - nauki
Zarzadzanie danymi w o m tudend ucz ’ ) saliczeniez | )
63 [rae Modut specjalnoéciowy  |dostepnosci, ochronie danych oraz technologiach, ktore wspieraja wydajne 3 3 | o4 T obieralny o intynieryjno- | synchroniczny 40 0 36 0 0 4 3 35 9 75
przetwarzanie danych w chmurze. Dodatkowo omawiane s kwestie zwigzane z & techniczne
bezpieczeristwem danych, kopii zapasowych, 2godnoscia z przepisami (np. RODO) oraz
optymalizaciq kosztow przechowywania danych w chmurze.
v
Przedmiot obejmuje zagadnienia zwiazane z ochrong aplikaci  infrastruktury w
srodowiskach chmurowych, z uwzglednieniem modeli bezpieczeristwa. Studenci ucza NIT - rauki
Bezpieczeristwo rozwiazarh sie o techni ia danych, ssamosciami | dostepem, ochronie ' saliczeniez |- )
6.4. Pl 4230 | Modut specjalnosciowy  |*'% ‘ : W uto * ! 3 3 0,64 T obieralny ingynieryjno- | synchroniczny 14 0 12 0 0 2 6 61 10 75
chmurowych przed atakami oraz i srodowisk D ocena e
omaviane s3 najlepsze praktyki zabezpieczania aplikacji i zasobow w chmurze, w tym
zarzadzanie incydentami i cigglosé dziatania.
Eacunie w semestrze 6 6 | 112 54 0 a8 ) ) 6 9 % 19 150
Przedmiot obejmuje zasady integracji i automatyzacji proceséw deweloperskich oraz
operacyinych w érodowiskach chmurowych, 2 naciskiem na ciagta integracie (CI) i ciagle
DevOpsi dostarczanie (CD). Studenci ucza sie korzystaé z narzedzi DevOps oraz innych rozwiazart sictenies | NT-nauki
73. Ps Modut specjalnosciowy |do ji wdrozen, monitorowania i skalowania aplikacji w chmurze 4 4 | on T obieralny intynieryjno- | synchroniczny 1 6 6 0 0 2 6 86 2 100
Vi proceséw w chmurze N . N . : oceng 3
Dodatkowo omawiane sq najlepsze praktyki w zarzadzaniu infrastruktura jako kodem techniczne
(1aC), automatyzacii testow, zarzadzaniu konfiguracja oraz optymalizacji proceséw w
chmurowym cyklu zycia aplikacji.
Eactnie w semestrze 4 a2 | on 1 6 6 0 0 2 6 86 12 100
[taczniew i 32 32 | 668 240 30 172 o ) 38 [ & 560 120 800




